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Une carte électronique

Un environnement de 
programmation

Une communauté qui échange
http://arduino.cc/
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Le matériel est « open source » :
• On peut le copier, le fabriquer et 
le modifier librement.

Le logiciel est libre :
• On peut l’utiliser et le modifier librement.

Sur l’Internet, on trouve :
• Une communauté d’utilisateurs.
• Des guides d’utilisation.
• Des exemples.
• Des forums d’entraide.
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Pour ourir le programme IDE d'Arduino, 
utiliser l'icône suivante situé sur le bureau :

Ensuite sélectionner 
dans le menu « Tools » 
le plugin « ArduBlock » :
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ArduBlock, structure d'un ArduBlock, structure d'un 
programmeprogramme
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La conception de programmes à partir de logigrammes 
présente de multiples avantages.

Voici les principaux :

● Accessible au débutant n'ayant encore aucune 
expérience de programmation  -->  Démarrage facile

● Conception rapide et fiable de programmes complexes 
pour microcontrôleurs --> Mise au point réduite

● Langage graphique de haut niveau utilisant les symboles 
normalisés ISO5807 --> Grandes lisibilité et portabilité

Le logigramme utilise des symboles normalisés 
représentés ci-dessous :

Les tests ou branchements conditionnels :

    * la pointe vers le haut est l'entrée du test,
    * la pointe sur le côté est le résultat du test lorsqu'il est faux,
    * la pointe vers le bas est le résultat du test lorsqu'il est vrai.

Mise à disposition d'une information à traiter ou 
enregistrement d'une information traitée.
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