Arduino, qu'est-ce que c'est ?

Une carte électronique

Un environnement de
programmation
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Blink
Turns on an LED on for one secand, then off for one second, repes

This example code is in the public domain,
*

void setup() {
4/ 1nitialize the digital pin as an output.
4/ Pin 13 has an LED connected on most Arduino boards:
pinMode {13, OUTPUT):

void loop(} {

digitalWrite{l3, HIGH}); s/ set the LED on
delay (1000} ; 4 wait for a second
digitalwrite{13, LOwW); s set the LED off
delay [1000); #f wait for a second
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Arduino is an open-source electronics
prototyping platform based on flexible,
easy-to-use hardware and software. It's
intended for artists, designers, hobbyists, and
anyone interested in creating interactive
objects or environments.

Arduino can sense the environment by receiving input
from a variety of sensors and can affect ts surroundings
by controlling lights, motors, and other actuators. The
‘microcontroller on the board is programmed using the
Arduino programming language (bzsed on Wiring) and
the Arduino development environment (based on
Processing). Arduino projects can be stand-alone or they
can communicate with software running on a computer
(e.g. Flash, Processing, MaxMSP)

The boards can be built by hand or purchased
preassembled; the softoware can be downloaded for free

Photo by the Arduino Team The hardseare reference designs (CAD files) are available
under an open-source icense, you are free to adapt them

to your needs
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http://arduino.cc/

Arduino, une philesophie

Le matériel est « open source » :
» On peut le copier, le fabriquer et
le modifier librement. open hardware

™

open source

Le logiciel est libre : copyleft
* On peut l'utiliser et le modifier librement.

Sur I’'Internet, on trouve :
« Une communauté d'utilisateurs.
» Des guides d’utilisation.
» Des exemples.

* Des forums d’entraide.
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Arduino, la carte electronique

Permet de Port USB :
connecter une Transport des
alimentation LEDs de données et
transmission / alimentation
réception
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Arduino IIDE + ArduBlock

— programmation

Pour ourir le programme IDE d'Arduino, 0’0
utiliser I'icbne suivante situé sur le bureau :  arduino o

File Edit Sketch REIE Help
Auto Format Ctrl+T

Archive Sketch
sketch_marl4dz | Fix Encoding & Reload
Serial Monitor Ctrl+Maj+M

Ensuite sélectionner
dans le menu « Tools »
le plugin « ArduBlock » :

ArduBlock untitled

Eontroles

Broches
Variables/Gonstantes
Operateurs|Math
Utilitaires

DERobot

SeeedstudiolGrove

[ Arduino/ Ardublock  v0.1 Michaél Clergeot |




Arduino, principe de fonctionnement
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ArduBlock, structure d'un
programime

Blink | Arduino 1.0
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Blink
Turns on an LED on for one second, then off for one second. repe

This example code 1= in the public domain,
L

void setup() {
/f initialize the digital pin as an output.
Af Pin 12 has an LED connected on most Arduino boards:
pinMode (13, OUTPUT);

void loop() {
digitalWrite(13, HIGH);  // set the LED on

delay (1000} ; A walt for a second
digitalkrite (13, LOWI; £ set the LED off
delay (1066) ; /4 walt for a second

T

Arduing Uno on fdewttyaCh0
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La conception de programmes a partir de logigrammes
présente de multiples avantages.

Voici les principaux :

» Accessible au débutant n'ayant encore aucune
expérience de programmation --> Démarrage facile

» Conception rapide et fiable de programmes complexes
pour microcontréleurs --> Mise au point reduite

« Langage graphique de haut niveau utilisant les symboles
normalisés ISO5807 --> Grandes lisibilité et portabilité

Le logigramme utilise des symboles normalisés
représentés ci-dessous :

Les tests ou branchements conditionnels :
faux
* la pointe vers le haut est I'entrée du test,
* la pointe sur le coté est le résultat du test lorsqu'il est faux,
* la pointe vers le bas est le résultat du test lorsqu'il est vrai.

lecture, écriture . " \ : C .
e et Mise a disposition d'une information a traiter ou
entrees, sorties

enregistrement d'une information traitée.
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